Mausgeschwindigkeit

Versuche in dem Applet folgende v-t-Diagramme durch Ziehen der Maus zu erzeugen.

· Mache dir vorher Gedanken wie du die Maus bewegen musst und überprüfe dies im Experiment.

· Stelle eine Hypothese auf wie das s-t-Diagramm und a-t-Diagramm zu der Bewegung aussehen müsste und überprüfe diese.

  

Alle Überlegungen müssen vor dem Versuch schriftlich notiert werden!


Diagramm 1


Diagramm 2



Diagramm 3

Baustellenfahrzeug

Variiere die Werte (t1; t2; a1 und a2) und treffe vorher Aussagen über die Bewegung des Baustellenfahrzeuges und über die Veränderung im s-t- und v-t-Diagramm!

Alle Überlegungen sind schriftlich zu notieren.

Vergleich beim Fallen

Was fällt schneller - Ein Holzkugel oder eine Stahlkugel? Begründe deine Überlegungen.

Skizziere das v-t- Diagramm über einem sehr langen Zeitraum für beide Kugeln.

Flummi

Bei diesem Applet kannst du einen Flummi springen lassen. Der c-Faktor gibt die Dämpfung beim Fall durch ein Medium an.

Aufgabe:

1. Stelle zuerst die Dämpfung auf einen sehr sehr kleinen Wert ein. Mache vor dem Versuch Aussagen über das Aussehen der einzelnen Diagramme (skizziere deine Vermutungen). Überprüfe diese Vermutungen im Versuch.

2. Stelle die Dämpfung erst auf den Wert 0.1, dann auf 1. Erkläre die Form der einzelnen Diagramme.
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